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MUAC y Artillery migran arte a
plataformas digitales

El museo presenta por primera vez una exposicion ciento por ciento tecnolégica; por
su parte, la galeria online vende obras a través de las redes sociales

La falta de presupuesto en museos y la necesidad de atraer a nuevos publicos propicia que los recintos
apuesten a lo virtual y digital. Uno de ellos es el Museo Universitario Arte Contemporaneo (MUAC) que
estd por inaugurar la exposicion Pseudomatismos, del mexicano Rafael Lozano-Hemmer, el 24 de

octubre.

Esta muestra presenta 42 obras que recorren 23 afios de produccién audiovisual, incluyendo piezas de

video interactivo, robética, vigilancia computarizada, fotografia e instalacion sonora.

Como parte de la exposicion se publica una unidad de memoria USB que contiene los cédigos fuente
utilizados para crear las piezas de la instalacion y asi, cualquier programador tenga acceso a los
algoritmos y métodos que los ingenieros del estudio de Lozano-Hemmer desarrollaron para cada obra.

Es la primera vez que una exhibicién de arte estéa disponible con un cédigo de fuente abierto.

“Todo es totalmente digital, el MUAC esta implementando este tipo de tecnologia, también lo esta
haciendo el laboratorio Arte Alameda donde se han presentado varios artistas digitales”, refirié lvonne
Lonna Olvera, académica del Departamento de Arte de la Universidad Iberoamericana, durante la décima

edicién del Congreso Internacional de Museos que se realiz6 ayer.

Otro ejemplo de como el uso de la tecnologia en museos y galerias ya no se limita a las labores de
restauracion, exhibicion, curaduria o museografia, sino a la creacioén de propuestas virtuales es la galeria
de arte online Artillery en la que los artistas emergentes de México y del mundo venden su obra en las

redes sociales.

Por su parte, Alejandro Piscitelli, académico del Instituto Latinoamericano de Comunicacion Educativa de
la Universidad de Buenos Aires, explicd que desde hace treinta afos se vive un torbellino de conversién

del mundo analégico al digital, el cual se ha acelerado en los Ultimos cinco afios.

Subray6 que las exposiciones de arte necesitan transformar su comunicacién con el publico y darle un

nuevo significado a todo lo que han trabajado por afios.

El académico explicé que el museo convencional sesga la imagen y no deja que sus visitantes lo utilicen,
pues se limita a dejarlos consumir, y que el nivel de participacion que se pide actualmente en los museos
suele ser simple, banal y muy externo: “es necesario un esfuerzo colectivo que retina no solamente a los

expertos que ya trabajan en los museos, sino a especialistas de otras areas”, afirma.

De esta forma, deben crear mesas de trabajo interdisciplinario, con disefiadores, ingenieros, sociélogos y

psicélogos, que puedan enriquecer su esquema de comunicacion”, resalté.
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http://www.razon.com.mx/spip.php?article280574



a“\\a\\‘@ afie ™
3&&&2\ gxesov es© \\seos
\j\meces‘\aaéAeaxsae&ax\\)e*los me\; cu\tur e
Q\'x\)\'\cosvxo@\oa@e\oﬂeé“xos \o;qme(genou Y
awesxem\o\f\;x\\a\ﬂ -3\33(\0 d\g\m.oge(sas;m \aswa;“ 2
Aee\\ose e\\l\\)seo ﬂe&s\\a{\o (oqmog e;t:‘r;NéS o ;‘ 2
wo&g&\eog\l\\)pﬂ e esx‘ago& h\5K0f\0§ o 6\on o
0;)\&\;9 :; \ae’Q SO0 seudo matismos‘ demed\osd\g\m\es @8O st 9e e e
o o i = (’“ada“‘)emu wa-ca‘mm?x\aez&ags@m\ec s
7«"‘66&‘\‘“‘6» e eﬁ\p\ogx\g)ee“‘z&em 0
“33:::‘\:%“\% %\m\oesmv&eseoa ‘0\)‘&?\“?- Wi WSeoﬂm ¢ ‘-?&;es\ox eﬁ&é&g}\a\.e\\l\“& @ 30
\]mewe o " oﬁeol%ai\oségv‘o¢000\0“39 \;\c— v esx’a'\«\g)\eﬁ\e&\&aoéo ke 0we° E\e\ec. a@\e(aéoex\\os
“"-“‘\2“"“"““‘“53 “‘A\‘\‘\d\)\]% Q\%ﬁ&“éeog\(\ﬂ;& oqmm.@":()m&as (\o\o%’\a.\aﬁ\\)'\éx\\o esx’a C\PA\GO S8 s\)\xa\]é) e\ASe
&mé%%«\\\ml o ‘0“{?{% gﬁgﬁ:ﬁ“ﬁ‘:ﬁ ‘ Huyv'\dodespu'es \@o{&ox\o epba«}eéadgs}éese‘_ms\ “ec%\m'\;?@(g;ge ::
0% “;“‘s \ eﬂos\éb{\sew\)\'\@ e\r\te"‘et Q&esex\\aéo%s\os s@séxg}xa}es_ Rt 2 Co“e\%\& tcoi “a“% )
CD“‘?\’ 0% ‘-\3\353 0 i P\e\anc\m (’\b\\lox\x\e\,om\aO\Qexa.acade‘l‘\\ca @ 403" oo,c‘.e -
™ daéée«\e«\o a v\gn\q%um e aﬁ\eoxode eée\a\kxwexs\aac} ?,\acaéeﬁ\\co 3*9\9
\x\wev,\daé Xbexoai“ef\ a,(\oxame\ éc\ss\aedx— coaﬂex\oop?,\ses%
\mmm{%? oéxxc\e\(;oxxg,&eso&“xe@ac‘\o‘\a\Aw\\» \ses\;sﬂ}sxxas\&es\o
ocm\xe 3<e)mxas seoSqoeseﬂea\‘nba-ge&. . “o‘a§§e\a§\oscoﬂs
. os° é\eﬁv\o de o, avs e\ v C\anox\(\\)e ¢
\ect\o\o@’ae‘\“\\sseos\} a\e(\asjax\ose \056\“580%\)2\%6‘
\\g(\'\xaa\as\&)otes xesxa\\xaooo.eqs\\- aﬂe@o‘y%}\
\S\csm.com\x’\a oo 'a.s'\s\oa\a (Nowe‘e\, 0%
ceadémée()&ov e\as\ns\;a\ Y ‘osq\,e%
esveé&’\s\
oS
“&02(\0'“\\
‘es,\s\g
\sewe !
cog(\\x\‘\

;
[RLH]

Wa
ch
htt; auf,
P://WW;NDE.,ni
ela.
.razo . “MU
N.COl AC
m. y Arti
mX/Spipr:)I:ery mi
’ p?art.'gran
Ic|6283r[e a
057 plat
4 aform
as di
digitales.”
.1 La
Razé
6n d
e Mé
éxico
14 O
ct. 20
15:
. We
b.2
2 Dec
5
. (es|
pariol
)



